Mediataide monitaiteellisuuden
moottorina 2018—2019

Kolme pilottiprojektia
taiteen perusopetuksessa

/) PIRKAN OPISTO

Lempaals Nokia = Pirkkala

o RAHo
o N

USH.
0??;‘ 4(<

4
‘13)1NV\’\<

%



Sisallys

ATUKSI. o 3
Videolavastus yhteistydn muotona..........ccceeeeennnn.... 4
VJ-kurssi taiteidenvalisena toimintana.........ccc......... 9
VR360 teatterin ja mediataiteen rajapinnassa........ 15
PONdiNtaad......ceeeiiiiiiiiieee e 20
(1] o1 T= PP PPP PP 21



Aluksi

Osana Pirkan opiston Mediataide monitaiteellisuuden moottorina -hanketta toteutettiin mediataidetta
hyodyntavia, monitaiteisia projekteja lasten ja nuorten taiteen perusopetuksessa. Tassa raportissa kuvail-
laan ja itsearvioidaan kolmen lukuvuoden 2018-19 aikana valmistuneen projektin kdytannon toteutusta.
Projektit ovat Videolavastus yhteistydn muotona, VJ-kurssi taiteidenvalisena toimintana ja VR-360 teatterin
ja mediataiteen rajapinnassa. Projektien kuvaukset ja niiden arviointi perustuvat projektien toteutuksessa
mukana olleiden opettajien haastatteluihin ja projektien seurantaan havainnoimalla. Projektien kuvauksien
jalkeen projektien myo6ta saatua kokemukseen pohjautuvaa tietoa pohditaan lyhyesti loppuyhteenvedossa.

Hankkeen pohjana on taiteen perusopetuksen uusi opetussuunnitelma, jonka perusteet Opetushallitus on
antanut vuonna 2017. Pirkan opisto otti uudistetun opetussuunnitelman kayttéon syksylla 2018. OPH:n
antamiin opetussunnitelman perusteisiin on kirjattu tavoite taiteiden valisesta yhteistyosta:

“Tavoitteena on, ettd oppimisympdristét luovat edellytykset taiteenalalle ominaiseen aktiiviseen ja pitkdjéintei-
seen tybskentelyyn sekd itsendisesti ettd yhdessd muiden kanssa. Tavoitteena on myds luoda edellytyksid taitei-
den vdlisen osaamisen kehittdmiseen.”

(Opetushallitus, 2017)

Pirkan opistossa nahdaan, ettd mediataiteen avulla taiteiden valista yhteistyota ja monitaiteellisuutta
voidaan edistdada merkittavasti. Pirkan opiston hankesuunnitelmaan olikin kirjattu tavoitteeksi toteuttaa
taideaineiden kesken yhteisia projekteja, painopisteina elokuva ja videotaide. Esityksia ja lavastuksia oli
tavoitteena toteuttaa eri esitysymparistéihin 3D-videotekniikan avulla. Kaikissa tassa julkaisussa
kuvailluissa projekteissa hyddynnettiin videotekniikkaa ja taideaineiden valista yhteisty6ta eri tavoilla.

Pirkan opiston taidekouluille (Musiikkiopisto, Kuvataidekoulu, Mediataide, Teatterikoulu,
Tanssikoulu) on laadittu yhteiset opetussuunnitelman perusteet, jotka mahdollistavat

opiston monitaiteellisen taideopetuksen. Yhteista opetussuunnitelmaa taydentavat 106}, @i G TiEEm PESsEaE
taidealakohtaiset opetussuunnitelmat. Pirkan opiston taidekoulujen on tavoitteellista tasolta toiselle

toiminta-ajatukseen kuuluu poikkitaiteellisuus: etenevai ensisijaisesti lapsille
ja nuorille jarjestettavaa eri
taiteenalojen opetusta.

Pieni sanasto

“Pirkan opiston taidekoulu on laaja-alainen ja monipuolinen osaamis- ja
oppimiskeskus, jossa opiskelu toteutuu yhdessd taiteen eri lajien
(kuvataide, musiikki, teatteri, tanssi) kanssa siten, ettd se tuottaa
yhteiséllisen ja yksilon omien taitojen huomioivan kokemuksen.
Opetuksessa syvennetddn oman taiteenalan ymmdirrysté
sekd kykyd kokea iloa omasta ja muiden ty6skentelystd ja VR360 on 360-asteista videokuvaa, valokuvaa tai
esityksistd.” (Pirkan opisto, 2018) 3D-mallinnettua kuvaa, jota voi katsoa
virtuaalilaseilla.

VJ, eli video jockey esiintyy
musiikkiesityksissa ja ndyttda musiikkiin
sopivaa liikkuvaa kuvaa.
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Videolavastus yhteistyon muotona

Kuvataidekoulun ja teatteritaiteen perusopetuksen yhteisty6

Opettajat: Maiju Eronen ja Aino Mantyvaara

Videolavastusprojektissa kokeiltiin kuvataiteen ja teatteritaiteen perusopetuksen yhteistyota teatteriesityk-
sessa. Projekti toteutettiin Nuorisoteatteri Macbeth -ryhman ja kuvataidekoulun digitaalisen taiteen tyopa-
jan, eli digipajan yhteistyona Pirkkalassa. Digipajan ja nuorisoteatterin opiskelijat seka opettajat vierailivat
toistensa tunneilla ja tutustuivat toisen taideaineen tyoskentelyyn. Lopputuloksena syntyi Kari Hotakaisen
kasikirjoitukseen pohjautuva ndytelma Hukassa on hyvd paikka. Esityksen tapahtumapaikkoja kuvaavilla
videoilla oli esityksen lavastuksessa keskeinen rooli.

Projektiin kaytettiin yhteensa 22 tuntia mediataiteen kehittamishankkeesta ryhmien normaalien viikkotun-
tien lisaksi. Hanketunnit olivat suunnittelupalavereita, vierailuja toisen taideaineen tunneilla, videoiden edi-
tointitunteja, ylimaaraisia harjoituksia seka lopuksi opettajien haastatteluun kaytettya aikaa.

Projektin kulku

Syksylla 2018 Mediataide monitaiteellisuuden moottorina -hanketta esiteltiin taiteen perusopetuksen opet-
tajien kokouksissa. Esittelyssa tuotiin esiin mahdollisuus toteuttaa monitaiteista yhteistyota hyodyntamalla
mediataidetta lukuvuoden TPO-tunneilla. Taiteen perusopetuksen opettajat ja opetusryhmat haluttiin osal-
listaa projektien suunnitteluun ja saada mukaan toteutukseen. Projekteihin mukaan lahteminen oli vapaa-
ehtoista. Videolavastusprojekti kdynnistyi Macbeth-ryhman opettajan, Maiju Erosen aloitteesta. Erosen



mukaan Macbeth-ryhmassa valmisteilla olevaan naytelmaan Hukassa on hyvdé paikka sopi hyvin videolavas-
tuksen toteuttaminen.

Videolavastuksen toteuttamiseen lahti mukaan Aino Mantyvaaran opettama digitaalisen taiteen tyopaja.
Projekti kdynnistyi, kun Maiju Eronen kavi esittelemassa teatteriprojektia digitaalisen taiteen tyopajan tun-
neilla. Digipajan oppilaat myos seurasivat teatteriryhman harjoituksia. Esitykseen perehtymisen jalkeen
digipajan oppilaat ryhtyivat kuvaamaan esitykseen sopivia videoita. Videolavastusprojektiin osallistuminen
oli digipajalaisille vapaaehtoista ja mukaan projektiin [ahti ryhmasta kolme oppilasta. Opiskelijat kuvasivat
lavastukseen videoita vapaa-ajallaan ja editoivat kuvaamiaan videoita ylimaaradisen tydpajaviikonlopun aika-
na.

Videot valmistuivat joulukuun 2018 alkupuolella. Videolavastus saatiin mukaan teatteriryhman harjoituksiin
helmikuussa 2018, kun tarvittava tekniikka ja lavaste-elementit oli hankittu. Videoiden ajamisesta esitykses-
sa huolehti opiston oppilaistosharjoittelija Suvi-Tuulia Asplund. Asplund ajoi videoiden ohella myds esityk-
sen valoja. Ensi-ilta koettiin 12.3.2019.

Teatterin ja digitaalisen taiteen yhteistyo

Aino Mantyvaaran ja Maiju Erosen mukaan kahden taideaineen valinen yhteistyo sujui paaasiallisesti hyvin.
Eronen kertoi, ettd opettajien valinen yhteistyo oli luontevaa ja taidemuotojen yhdistaminen hedelmallista.
Teatteriharjoituksissa syntyi kommunikaatiota ja ajatuksenvaihtoa. Yhteistyo ja taideidenvalisyys oli opetta-
vaista ja lopputuloksena saatiin enemman, kuin yksin yhden ryhman kanssa tyoskennellessa.

Mantyvaara kertoi, ettad oppilaat olivat kiinnostuneita toistensa tekemisesta. Videolavastuksen toteutuk-
seen mukaan lahteneet oppilaat sitoutuivat projektiin ja kokivat tarkeaksi projektin loppuun saattamisen.
Toteutukseen oli matala kynnys ja kokeileminen oli mahdollista.

Ryhmien yhteistyolle olisi kuitenkin ollut hyva
varata enemman aikaa. Nyt vierailuja toisen tai-
deaineen tunneille ei saatu sovitettua kaikkien
oppilaiden aikatauluun. Teatteriryhmalle videola-
vasteita tehnyt ryhma ja sen tyotavat jaivat mel-

ko vieraiksi, mutta videoryhmalle teatteriryhman
tyoskentely tuli tutummaksi. Videolavastusryhma
seurasi teatteriryhman harjoituksia, mutta muita
tapaamisia ei ollut, eika niille Mantyvaaran mu-
kaan talla kertaa valttamatta ollut tarvettakaan,
koska harjoitusten seuraaminen riitti antamaan
kuvan esityksesta. Videolavastusryhma myos luki
esityksen kasikirjoituksen ja osa digipajalaisista

kavi katsomassa esityksen. Mdntyvaaran mukaan
yhteistyon syventaminen vaatisi kuitenkin useampia
yhteisia tavoitteellisia tapaamiskertoja ja aikataulun
ennakkosuunnittelua seka lisda tuntiresurssia.




Videolavastusprojektin haasteet

Projektin suurimmat haasteet liittyivat aika-
tauluun ja tuntimaariin. Yhteisen harjoitusajan
sopiminen oli vaikeaa ja my0ds yhteista suunnit-
teluaikaa olisi saanut olla enemman. Ryhmien
saannolliset tunnit olivat eri padivina, joten yhtei-
sia tapaamisia oli haastavaa jarjestaa.

Maiju Erosen mukaan teatteriesityksen valmis-
telussa tulee aina kiire - vaikka aikaa olisi kuinka
paljon. Nyt harjoituskertoja, joihin kaikki paasi-
vat paikalle, ei ollut tarpeeksi. Taiteidenvalisyys
toi tyoskentelyyn myds hieman lisdaa paineita -
esitys oli saatava valmiiksi, koska videoita ja valosuunnittelua oli jo tehty ennen kuin ryhman kanssa oli tayt-
ta varmuutta esityksen toteutumisesta. Nuorten teatteriopiskelijoiden sitoutuminen projektiin ei aina ollut
riittdvaa, mutta asiasta keskusteltiin ja loppua kohden sitoutuminen vahvistui.

Aino Mantyvaara kertoi, ettd omat haasteensa videoiden toteuttamiselle toivat esityksen asettamat ra-
joitukset aiheessa ja kuvakulmissa. Oppilaiden oma ilmaisu jai kuvatessa melko kapeaksi. Toisaalta nyt
harjoiteltiin teatterin tyotapoja, joissa tehdaan yhdessa, jolloin jokaisen yksilollinen ilmaisu ole keskidssa.
Luovuutta on hyva oppia kayttaminen myos tiettyjen ehtojen mukaan. Editoinnissa oppilailla oli kuitenkin
enemman vapauksia. Oman haasteensa projektille asetti myds tuntiraameissa pysyminen: projektit paisuvat
helposti, joten opettajan on oltava tarkka rajoistaan, jotta ei ajaudu tekemaan ilmaisia ylityotunteja.

Missa onnistuttiin?

Projektin lopputulos oli erittdin onnistunut. Hukassa on hyva paikka -esityksen katsomot olivat taysia ja ylei-
solta tuli erinomaista palautetta. Videolavastus oli olennainen ja tarpeellinen osa kokonaisuutta.

Aino Mantyvaara piti onnistumisena sitd, etta oppilaita saatiin mukaan projektiin ja aihe kiinnosti heita. Oli
arvokasta, ettd oppilaiden tuottama materiaali oikeasti kdytettiin esityksessa. Lopputuloksen valmistumisen
kautta teatteriesityksen prosessin ymmarrys ja videolavastuksen funktio tulivat selviksi ja konkreettisiksi op-
pilaille. Videoeditointi innosti oppilaita, koska editoidessa paasi tekemaan omia valintoja seka kayttamaan
luovuutta.

Videolavastuksen kaytto teatterissa on tata pdivaa. Projekti opetti ryhmalle nykyteatterin tyétapoja, joissa
lavasteet voivat olla immateriaalisia.



Maiju Eronen kertoi, ettd Hukassa on hyva paikka
-esitys videolavastuksineen oli pidetty ja toimiva
kokonaisuus. Esityksesta tuli jopa kiertuepyynto-
ja, mika kertoo poikkeuksellisen onnistuneesta
esityksesta. Kaikki projektiin osallistuneet olivat
lopulta todella tyytyvaisia lopputulokseen ja lo-
pulta kaikki myos tekivat parhaansa. Tekniikkakin
toimi hyvin. Teknisen toteutuksen onnistumista
lisési oppilaitosharjoittelijan saaminen mukaan
projektiin.

Kehittamisideoita

Tulevaisuudessa vastaavan projektin ennak-

kosuunnittelu olisi hyva aloittaa aikaisemmin. Yh-

teistyo olisi hedelmallisinta aloittaa heti projektin

suunnittelun alkuvaiheessa. Maiju Eronen toivoisi

yhteistyota jo tarinan kehittelyvaiheessa, johon voisivat osallistua mukana olevien kaikkien taidelajien oppi-
laat. Eronen my0s painottaa, ettd yhteistyo tulisi kirjata opetussuunnitelmaan sitoutumisen varmistamisek-
si. Nyt, projektia ensimmaista kertaa pilotoidessa projektiin osallistumisen vapaaehtoisuus oli valttamaton-
ta, mutta jatkossa yhteistyon tulee kuulua kiinteasti TPO-opintoihin.

Molemmat opettajat, Maiju Eronen ja Aino Mantyvaara peradankuuluttavat projektin toteutukselle lisaa mo-
lempien ryhmien yhteista, omien viikkotuntien ulkopuolista aikaa. Yhteinen aika parantaisi ryhmien molem-
minpuolista vuorovaikutusta seka uusien tyotapojen ja ajattelun omaksumista.

Aino Mantyvaara ehdottaa, etta projekti alkaisi yhteiselld alkutapaaminen omien viikkotuntien ulkopuolella,
jonka jalkeen jarjestettaisiin vierailut ryhmissa puolin toisin ja projekti huipentuisi yhteiseen loppukaronk-
kaan, jossa kerattdisiin palautetta. Projektin alussa tulisi maaritella tarkasti, mita projekti vaatii opettajilta
ja opiskelijoilta. Tunteja tulisi varata myos projektin yksilolliseen suunnitteluun yhteisten suunnittelupalave-
rien lisaksi.



Lopuksi

Taideaineiden valinen yhteistyo videolavastusprojektissa oli pilotti, jonka kehittamista kannattaa ehdotto-
masti jatkaa. Projektista sekd Maiju Erosen ja Aino Mantyvaaran haastatteluista saatiin kokemukseen perus-
tuvaa, ensiarvoisen tarkeaa tietoa toiminnan kehittamisen kannalta.

Projektin tuloksena lIoydettiin hyvid, monistettavia kdytantoja:

e opettaja-, ja opiskelijavierailut toisen taideaineen tunnilla

o erilliset tyopajatunnit projektin tyostovaiheessa

e yhteiset suunnittelupalaverit

Kehittamiskohteista tarkeimpia:

e yhteisen suunnittelun aloittaminen riittavan aikaisin

e vyhteisten tapaamisten lisédminen

e yhteistyon vakiinnuttaminen kiintedksi osaksi TPO-opintoja

Teksti perustuu Maiju Erosen ja Aino Méantyvaaran haastatteluihin huhtikuussa 2019
Kuvat Hukassa on hyva paikka-esityksen kenraaliharjoituksista
Pirkan opisto, teatteritaiteen perusopetus, Macbeth-ryhma




VJ-kurssi taiteidenvalisena toimintana

Mediataiteen, musiikin, kuvataiteen ja tanssin TPO:n yhteistyo

Opettaja: Markku Laskujarvi

V], eli video jockey tyoskentelee liikkuvan kuvan parissa musiikin ja mediataiteen rajapinnassa. VJ esiin-
tyy esimerkiksi konserteissa ja nayttaa musiikkiin sopivaa liikkuvaa kuvaa seka valikoi, muokkaa ja tuottaa
videosisaltoja ja tulkitsee musiikkia kuvallisesti. VJ-kurssi nuorille on Pirkan opiston mediataiteen kehitta-
mishankkeen ja kurssin opettajan, Markku Laskujarven yhteistyona syntynyt uudenlainen kurssikonsepti.
VI-tyoskentely on lahtokohtaisesti monitaiteista ja lisad ymmarrysta eri taidelajien valisista yhteyksista.
Myads liikkuva kuva voi olla instrumentti.

Nuorten VJ-kurssi toteutui Pirkan opistolla kevatlukukauden 2019 aikana. Kurssilla tutustuttiin yli 12-vuo-

tiaiden lasten ja nuorten kanssa VJ:n tydnkuvaan, tydskentely-ymparistoihin ja soveltuviin sisaltéihin. Suu-
rin osa kurssin osallistujista on mukana musiikin tai kuvataiteen perusopetuksessa ja VJ-kurssi toimi heille
TPO-tunteja kartuttavana valinnaiskurssina. Kurssi oli siis myds pilotti poikkitaiteellisesta valinnaiskurssista
eri TPO-aineita opiskeleville lapsille ja nuorille.

Vl-kurssilaiset valmistelivat videoesityksen Pirkan opiston musiikin opiskelijoiden Tahtitaivas-pianokonsert-
tiin seka tanssin kevatnaytokseen. Tahtitaivas-konsertin visualisoinnissa kaytettiin myos kuvataiteen perus-
opetuksessa syntyneitd, teemaan sopivia oppilastoita.

V]-toiminta on useille vierasta ja tasta johtuen kurssille oli aluksi vaikeaa |oytaa osallistujia ja yhteistyo-
kumppaneita. Markku Laskujarvi kavi esittelemassa VJ-tyoskentelya musiikin opettajainkokouksessa, jotta
Vl-esitykselle 16ydettaisiin yhteistyokumppaneita musiikin TPO:n puolelta. Laskujarvi kiersi myos esittele-
massa VJ-toimintaa kuvataiteen ja musiikin hahmottamisen TPO-ryhmissa. Esittelyjen myota kurssille saatiin
mukaan vaadittu minimimaara, kuusi osallistujaa. Myos yhteistyokumppanit musiikin TPO:n puolelta [6y-
tyivat ja lisaksi tanssin TPO halusi lahtea mukaan yhteistyohon. VJ kurssin puitteissa tehtiin siis yhteistyota
mediataiteen, musiikin, tanssin ja kuvataiteen perusopetuksen kesken.



VJ-kurssin toiminta

Kurssin opettaja, Markku Laskujarvi kertoi, ettd tunneilla kuunneltiin monenlaista musiikkia ja testattiin
musiikkiin sopivia videoita. Kurssilaiset myos tutustuivat tekijanoikeuksiin ja creative commons -lisens-
seihin seka latasivat netista tekijanoikeusvapaita sisaltoja, joita muokattiin musiikkiin sopiviksi. Tunneilla
harjoiteltiin VJ-tydskentelyyn soveltuvien ohjelmistojen, kuten Blenderin ja Touch Designerin kadytt6a ja
videomateriaalin muokkaamista ”livena”. Kurssilaiset oppivat yhdistelemaan ja muokkaamaan liikkuvaa
kuvaa musiikin ohjaamina esitystilanteessa.

Kurssin kesto oli 10 90:n minuutin mittaista kokoontumiskertaa, jonka lisdksi tunteja oli varattu esitysten
kenraaliharjoituksiin ja esiintymisiin. Hankkeesta kaytettiin VJ-kurssin toteuttamiseen yhteensa 36 tuntia,
joista 20 oli saannollisia viikko-opetustunteja, loput esiintymisid, kenraaliharjoituksia, kokouksia, VJ-toimin-
nan esittelyja ja kurssin jalkeen tehty haastattelu.

Yhteistyo

VI-kurssin ja muiden taideaineiden yhteistyon toteuttaminen edellytti opettajien yhteisia tapaamisia seka
sahkopostinvaihtoa. Tanssin kevatndytds on kaksituntinen katselmus, jossa esiintyvat kaikki Pirkan opiston
tanssiryhmat. Tana vuonna tanssindytoksen teemana oli matka maailman ympari. Tanssindytoksen suunnit-
telu vaati enemman yhteisia tapaamisia ja yhteista suunnittelua, kuin pienimuotoisemman Tahtitaivas-kon-
sertin suunnittelu. Tanssin opettajat antoivat Laskujarvelle listan tanssindytdksen videoiden tapahtuma-
paikoista ja siirtymista seka eri tanssinumeroihin kuuluvat musiikit. Myos Tahtitaivas-konsertin opettajat
toimittivat Laskujarvelle konsertin musiikit etukdteen. Lisaksi VJ-ryhma katsoi edellisen vuoden tanssinay-
toksen videotaltioinnin seka vieraili tanssin harjoituksissa. VJ-kurssilaiset ryhtyivat toteuttamaan konsertin
ja ndytoksen visualisointia saatujen musiikkien ja muiden toiveiden pohjalta.

VIJ-kurssin ensimmainen esiintyminen tapahtui pianonsoiton opiskelijoiden Tahtitaivas-konsertissa
21.2.2019. Konsertissa kuultiin Urmas Sisaskin saveltama Tahistaevatsilikkel lastele - Tahtitaivas-sarja lapsil-
le, jossa kuullaan Sisaskin omaa savelasteikkoa, “kosmista harmoniaa”. Avaruusteemainen musiikki yh-
distettyna VJ-kurssilaisten toteuttamaan nayttavaan videoesitykseen oli tunnelmallinen ja elamyksellinen
kokonaisuus. VJ-kurssilaiset animoivat kuvataiteen opiskelijoiden toteuttamia avaruusaiheisia tussimaalauk-




sia ja yhdistivat niita tekijanoikeusvapaaseen videomateriaaliin. Konsertti toteutettiin melko alkuvaiheessa
VJ-kurssia ja konsertin aikana tulikin teknisia ongelmia. Ongelmista kuitenkin selvittiin ja Markku Laskujarvi
totesikin teknisten ongelmien selvittamisen esiintymistilanteessa olleen tarkea osa oppimisprosessia.

Kurssin toinen esiintyminen nahtiin Tanssin kevatnaytoksessa 13.4.2019. Ndytoksen videomateriaali kerat-
tiin maailman ympari -teemaan johdattamana. Esityksessa videomateriaalia editoitiin yhdistelemalla eri-
laisia videoita, lisdaamalla ristihdivytyksia ja muokkaamalla vareja seka videoiden nopeutta midi-ohjaimella.
Laskujarven mukaan kevatnadytoksen visualisointi onnistui hyvin, oppilaat olivat esiintyessdaan maaratietoisia
ja tarkkoja, ja tarkkuus teknisessa suoriutumisessa myos mahdollisti luovuuden live-tilanteessa.

Vl-esitys osana tanssindytosta oli visuaalisesti vaikuttava ja siita tuli paljon kiitosta. Liikkuvaa kuvaa hyodyn-
tava visualisointi ei kuitenkaan vienyt lilkaa huomiota tanssijoilta.Laskujarvi kertoi, etta kaikki ndytoksessa
nahdyt videot olivat oppilaiden valitsemia ja videot sopivat erinomaisesti eri tansseihin ja teemoihin. Myos
oppilaiden omat ideat paasivat esiin: esimerkiksi venaldiseen tanssiin oli yhdistetty videokuvaa Tetris-pelin
pelaamisesta. Kun tanssin ja musiikin tempo kiihtyi, myos videoprojisointien peli nopeutui.

Projektin haasteet

VIJ-kurssin esiintymisien tiukka aikataulu ja siitd aiheutunut kiire asettivat omat haasteensa kurssin toimin-
nalle. Laskujarven mukaan tiivis aikataulu on toisaalta myos hyva asia, se vastaa todellisuutta, jossa Vl:lle
keikka voi tulla hyvin lyhyella varoitusajalla. Yksittdisen kokoontumiskerran pituus olisi kuitenkin saanut olla
pidempi. Kaksi oppituntia kerralla oli hieman liian lyhyt aika aiheeseen syventymiseen. VI-esityksiin sopivien
videosisaltdjen etsiminen vie aikaa. Lyhyen kokoontumiskerran vuoksi kurssilaisilla oli melko paljon kotityo-
ta, joka vaati sitoutumista.

Ensimmaisessa esiintymisessa kohdatut tekniset ongelmat olivat harmillisia, mutta opettavaisia, koska on-
gelmia tulee aina. Laskujarven mukaan teknisten ongelmien selvittaminen kehittdaa ongelmaratkaisukykya
ja DIY-asennetta. Ongelmat tulee oppia ratkaisemaan itse, koska VJ-esityksissa paikalla ei valttamatta ole
teknikkoa, joka voisi auttaa.

Ajateltaessa VJ-kurssia monistettavana monitaiteisena kurssikonseptina haasteeksi muodostuu ammattitai-
toisen opettajan saatavuus seka laitteistovaatimukset. VIJ-tyoskentelyn opettaminen vaatii kokemusta VJ:na
toimimisesta ja kykya toimia eri-ikdisten ja tasoisten oppilaiden kanssa, tai opetushenkiléston taydennys-
koulutusta. Laitteistokannan tulee olla ajantasalla ja VJ-esitysten toteuttaminen vaatii myos erikoislaitteis-
toa, jota talla kertaa saatiin lainaksi kurssin opettajalta.
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Onnistumiset

VI-kurssi huipentui onnistuneisiin ja vaikuttaviin esiintymisiin. Yleison nakokulmasta VJ:den mukanaolo esi-
tyksissa lisasi konsertin ja tanssindytoksen kokonaisvaltaista elamyksellisyytta ja oli visuaalisesti vaikuttava
kokemus.

Markku Laskujarvi nakee pedagogisena onnistumisena sen, etta oppilaat ymmarsivat tietokoneen ja videot
instrumenttina. Oppilaat myds paneutuivat sisaltovalintoihin ja oppivat musiikin tempoon ja taustamelo-
diaan sopivia tapoja visualisoida musiikkia. Oppilaiden musiikillinen hahmotuskyky suhteessa liikkuvaan
kuvaan kehittyi kurssin myota. Oppilaat olivat motivoituneita ja sitoutuivat kurssiin seka esitysten toteutuk-
seen.

Ryhmassa vallitsi hyva tiimihenki ja yhteen hiileen puhaltaminen. Ryhmaytyminen ja yhteistyo kehittyivat
kurssin edetessa.

Projektisuunnittelijan nakokulmasta VJ-kurssin opettajan korkea ammattitaito ja sitoutuminen projektiin
mahdollistivat kurssin ja esiintymisien tasokkaan ja onnistuneen toteutuksen.

Kehittamisideat

Markku Laskujarvi kehittdisi omaa VJ-opetustaan lisaamalla kurssin alkuun teoriapohjaa musiikin tulkinnal-
le. Myos useammille kaytannon harjoituksille olisi hyva varata kurssilta aikaa. Kurssilla tulisi voida kokeilla
vapaasti erityylisten musiikkien visualisointia. Esimerkiksi elektronisen musiikin visualisointia kokeiltiin nyt
kurssilla vain lyhyesti, joka oli oppilaista kuitenkin erittdin innostavaa. Tulevaisuudessa yhteistyota olisi he-
delmallista tehda esimerkiksi mahdollisen DJ-kurssin kanssa.




Yhteistyo tanssinaytoksessa ja pianokonsertissa oli hedelmallista, mutta asetti VI-tyoskentelylle rajoja. Toi-
saalta Laskujarvi painotti luovuuden I6ytamista myds ennalta maariteltyjen toimeksiantojen pohjalta.

Jatkossa kurssin kokoontumiskerrat saisivat mielelladn olla pidempia, kuin 90 minuuttia. Toimiva ratkaisu
olisi myOs jarjestaa vain yksi iso naytos kurssin lopuksi, kaksi ndytosta oli hieman liikaa. Nyt lahes kaikki
kurssiaika meni naytoksiin valmistautumiseen. Jatkossa kurssiaikaa olisi hyva varata myos vapaille kokeiluille
ja oman kielen etsimiselle. Tekniikan osalta talla kertaa valineena keskityttiin videoprojisointeihin. Jatkos-
sa myos erilaisten nayttotekniikoiden, kuten kuvaputkitelevisioiden ja piirtoheittimien kokeilu voisi kuulua
kurssin ohjelmaan.

Lopuksi

VI-kurssi oli onnistunut pilotti, jonka myo6ta Pirkan opiston ohjelmaan kehitettiin uudenlainen mediataidetta
soveltava lahtokohtaisesti monitaiteinen kurssisisaltod. VI-kurssi on tarjolla opiston ohjelmassa syyslukukau-
della 2019 ja TPO-opiskelijoilla on edelleen mahdollisuus valita kurssi ja osallistua sille ilman lisamaksua.
Muut, kuin TPO-opiskelijat voivat osallistua kurssille maksamalla kurssimaksun.

Pirkan opiston VJ-kurssi oli yksi ensimmaisista kokeiluista Suomessa opettaa video jockey -tyoskentelya kan-
salaisopistossa ja taiteen perusopetuksessa lapsille ja nuorille. Pirkan opiston kokeilun myota kurssisisalto
on mahdollista monistaa my6s muualle.
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VJ-kurssin tarkeimmat onnistumiset kiteytettyna:

e toimiva konsepti |ldhtokohtaisesti monitaiteiseen opetustoimintaan
e mediataiteen valinnaiskurssi TPO-opiskelijoille

e kurssin osallistujille innostava ja motivoiva tapa oppia

e opiston tapahtumien elamyksellisyyden lisdantyminen

e mediataiteen ndkyvyys opiston tapahtumissa

Tarkeimmat kehittamiskohteet:

e kokoontumiskerran pituus

e kurssilta aikaa myos vapaalle tekemiselle ja kokeilulle

Teksti perustuu Markku Laskujarven haastattelun 18.4.2019
Kuvat Tahtitaivas-konsertista 21.2.2019 ja Tanssin kevatnaytoksesta 13.4.2019

Pirkan opisto




VR-360 teatterin ja mediataiteen
rajapinnassa
Teatterin ja mediataiteen TPO:n yhteisty6

Opettajat: Jarmo Skén, Kalle Saarinen ja Katri Mononen

Pirkan opiston Nuorisoteatteri Julia sai mediataiteen kehittamishankkeen my6ta uudenlaisen haasteen:
teatteriesityksen toteuttamisen virtuaalitodellisuuteen. Ryhma innostui uuden teknologian avaamista mah-
dollisuuksista ja paatti toteuttaa kaksi keskenaan erilaista esitysta. Ryhma kasikirjoitti esitykset opettajansa
Jarmo Skonin ohjauksessa ja mediataiteen opettaja Katri Mononen vieraili ryhman tunneilla, jolloin 360-ku-
vaamista testattiin. Projektin toteutuksen mahdollisti Pirkan opiston henkildstélle suunnattu 360-koulutus.
360-tekniikka oli tydryhmalle kuitenkin vield uutta, joten tekniikan soveltamista harjoiteltiin yhdessa yrityk-
sen ja erehdyksen metodilla.

VR-360 tarkoittaa video- ja valokuvauskuvaustekniikkaa, jossa kamera kuvaa ymparistoaan 360-asteisesti.
Kuvaamiseen tarvitaan 360-kameraa. 360-kameralla kuvattua materiaalia voidaan esittaa virtuaalilaseissa.

Esitykset kuvattiin 30.-31.3. Kulttuuritalo Laikussa ja Lastenkulttuurikeskus Rullassa Tampereella. Kuvaajana
toimi mediataiteen opettaja Kalle Saarinen. Molempien videoiden editoinnista seka Nurinkurin -elokuvan
tarinan kasikirjoituksesta ja kertojadanesta vastasi oppilaitosharjoittelija Suvi-Tuulia Asplund. VR 360 -pro-
jektiin kaytettiin yhteensa 23 tuntia mediataiteen kehittamishankkeesta, jonka lisaksi esitysta harjoiteltiin
Julia-ryhman viikoittaisilla TPO-tunneilla. Hanketunnit koostuivat esityksen kuvauksista, kenraaliharjoituk-
sesta, esityksista ja projektin lopuksi tehdysta opettajan haastattelusta.
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Projektin myota valmistui kaksi VR360-elokuvaa: 1950-luvun tanssijaisiin sijoittuva Ensirakkaus ja fantasia-
maailmaa kuvaava Nurinkurin.

VR-360 nuorisoteatterin tyomuotona

Julia-ryhman opettajan, Jarmo Skonin mukaan 360-teoksen sisaltosuunnittelua pystyttiin lahestymaan teat-
terillisin keinoin ja VR-360 tyoskentely soveltui teatteritaiteen opintoihin hyvin.

Ryhma suunnitteli kasikirjoitusta yhteisesti keskustelemalla, improvisoimalla ja kirjoittamalla. Yhteinen
suunnittelu vahvisti oppilaiden ryhmatyoskentelytaitoja. Myos kameranaytteleminen saatiin projektin kaut-
ta luontevasti lisattya opintojen osaksi.

Toisen valmistettavan esityksen kohderyhmaksi oli paatetty etukateen ikdaihmiset ja valmis esitys oli tarkoi-
tus vieda palvelutaloihin virtuaalilasien avulla. Skon koki mielekkaaksi teoksen kohderyhman antamisen
nuorten tyoskentelyn lahtokohdaksi. Kohdeyleison maarittely antoi heille selkedsti mahdollisuuden pohtia
sisdltoa kohderyhmalahtoisemmin. Kohderyhman rajaus syvensi suunnittelua ja kehitti nuorten luovaa
"draamallista” ajattelukykya. Nuoret paasivat vaikuttamaan esitysten visuaalisessa puolessa etenkin puvus-
tukseen ja maskeeraukseen. Skonin mukaan taiteidenvalisyytta pystyttiin tutkimaan produktion avulla mie-
lekkaasti, silla teos yhdisti eri taidemuotoja sopivassa suhteessa.

Mita projektissa opittiin?

VR360 -tekniikka ja tarinan kertominen sen avulla olivat tyéryhmalle itsessaan uusia asioita. Samat eloku-
valliset ja kerronnalliset lainalaisuudet eivat pade VR 360 -tyoskentelyssa, kuin perinteisessa elokuvaker-
ronnassa, Skon kertoi. VR-360-kameralla kuvatessa kuvaaja ei voi piiloutua kameran taakse, eika kuvaa voi
rajata jalkikateen. 360-tekniikka luo siis omat haasteensa kuvaustilanteen jarjestamiselle.
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Julia-ryhma kokeili Nurinkurin-elokuvassa aiempaa enemman improvisaatioon pohjautuvaa tyoskentelya,
jonka kautta myds improvisaatiotaitoja pystyttiin kehittdmaan. Skdnin mukaan nuorten ryhmatydétaitojen ja
luova ajattelukyvyn kehittyminen seka taiteidenvalisyyden hyodyntamiseen liittyvat oivallukset olivat mer-
kittavia oppimiskokemuksia projektin aikana. Mediataiteen opettajat saivat teatteriopetuksen tyotapojen
seuraamisesta ideoita mediataiteen opetuksen entistd yhteistoiminnallisempaan kehittamiseen.

Haasteita ja onnistumisia

Jarmo Skon kertoi, ettd projektin suurin haaste oli aikataulu. Julia-ryhma ei pystynyt keskittymaan pelkas-
taan VR-projektiin opinnoissaan. Lisaksi toisen kuvauspaivan pituus oli liian lyhyt. Tama toi haasteita toisen,
Nurinkurin-elokuvan valmistamiseen, silla tydryhma oli paattanyt keskittya tarinankerrontaan enemman
improvisoiduin keinoin.

Onnistumisena Skon nakee opettajien ja nuorten sitoutumisen toimintaan. Tyoryhma halusi tehda produk-
tiota tosissaan, vaikka projekti veikin aikaa paljon pelkkia teatteriopintoja enemman. Lopputulos, kaksi val-
mistunutta VR-teosta, oli Skonin mielesta laadukas aikatauluun ja tuntimaariin suhteutettuna.

Lopullisen teoksen ndakeminen saattoi olla hieman haastavaa nuorille, ja Skon aisti, ettd osan nuorista oli
vaikeaa katsoa itseddn esiintymassa teoksessa. Tama saattaa johtua nuorten idsta. Toisaalta teatteriopiske-
lijalle oman esiintymisen seuraaminen virtuaalitodellisuudessa on varmasti videoitua esitystakin merkitta-
vampi oppimiskokemus.

Ensirakkaus esitettiin ikdihmisten palvelutaloissa Nokialla ja Lempaélassa seka kaikille avoimissa esitykissa
Julia-ryhman Valta istuimella -esityksen yhteydessa. Esityksen nayttaminen virtuaalilaseilla asetti esitysti-




lanteelle omat haasteensa. Pirkan opistolla on kaytdssaan kolmet virtuaalilasit, joten kolme katsojaa pystyi
katsomaan teosta yhtdaikaa. Esityksen nakeminen vaati odottamista ja vuorottelua. Esityksen vastaanotto
oli kuitenkin paaasiallisesti positiivinen. Virtuaalilasien kaytto sujui ikdihmisilta yllattavan luontevasti ja im-
mersiivinen esitys tarjosi mahdollisuuden uppoutua esityksen tunnelmaan.

Nurinkurin-esityksen leikkaus valmistui vasta toukokuussa 2019, jolloin Julia-ryhman lukukausi oli jo ohi.
Nurinkurin saa tasta johtuen ensi-iltansa syksylla 2019.

VR 360 -tydskentelyn jatkokehittdminen

Jarmo Skon toivoisi jatkossa vastaavan esityksen tyostamiseen enemman yhteista tydaikaa mediataiteen
ja teatterin opettajien kesken. Yhteinen aika toisi nuorten ideat yha vahvemmin esiin ja hyddynnettaviksi
produktiossa.

Kuvaukset jarjestettiin maaliskuun lopussa, jolloin sdatila on epavakaa. Skonin mielesta kuvausten ajan-
kohta voisi olla toinen, jotta ulkotilaa voitaisiin hyddyntaa paremmin kuvauskohteena. Skon myos kertoi,
ettd VR360 -teoksissa kuvaus ja etenkin editointi ovat isossa roolissa. Julia-ryhma ei valitettavasti ehtinyt
keskittymaan teosten editointiin, vaan editointi jai opiston mediatiimin vastuulle. Mikali ryhmalla olisi mah-
dollisuus keskittyd myos editointiin, lopputulokseen vaikuttaminen voisi olla voimakkaampaa. Lisdksi nuoret
voisivat olla mukana myos esitysmatkoilla esittelemassa omaa teostaan, Skon huomautti.

Skonin mukaan teatteri ja mediataide toimivat produktiossa hyvin yhdessa, mutta tyéryhma ei ehka viela
osannut ajatella VR360 -tekniikan mahdollisuuksia teatterissa tarpeeksi syvallisesti, silla tekniikka oli myos
mediataiteen opettajille uutta.
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Lopuksi

VR360-tekniikan hyodyntaminen teatteritaiteen perusopetuksessa oli uusi ja innostava kokeilu, joka sai tyo-
ryhman nakemaan uuden teknologian tarjoamia mahdollisuuksia ja sen soveltamisesta koituvia haasteita.
Seuraavalla kerralla VR360-esitysta toteuttaessa tekniikan edut on mahdollista hyodyntaa tehokkaammin ja
ilmeisimmat sudenkuopat valttaa.

Jatkossa huomioon otettavat kehittamiskohteet:
e enemman yhteista tyoskentelyaikaa teatterin ja mediataiteen opettajille
e nuorten osallistaminen esityksen jalkitdihin

e esitystilanne, oheistoiminnan jarjestaminen katseluvuoroa odottaville

Tarkeimmat onnistumiset, hyvat kaytannot:
e kohdeyleison ja esityskontekstin maarittely etukdteen
e kasikirjoituksen kollektiivinen tyostaminen

e improvisaatiotyoskentely

Teksti perustuu Jarmo Skonin sahkdpostihaastatteluun 9.4.2019.

Kuvat Julia-ryhman VR360-kuvauksista Kaulttuuritalo Laikussa ja
Lastenkulttuurikeskus Rullassa 30.—31.3.2019, Ensirakkaus ja

Nurinkurin -VR360-elokuvista ja VR-esityksestd Lempaaldan Kotokampuksella.




Pohdintaa

Tassa raportissa kuvaillut projektit ovat pilotteja ja erditda ehdotuksia malleiksi mediataidetta hyodyntavan
monitaiteisen yhteistyon toteuttamisesta taiteen perusopetuksessa. Monitaiteisuus ja taiteidenvalisyys ovat
Pirkan opiston taiteen perusopetuksen ja myds OPH:n antamiin opetussuunnitelman perusteisiin kirjattuja
tavoitteita. Miksi monitaiteinen yhteistyo sitten on niin tarkedaa? Ja miksi yhteistyota kannattaa jatkossakin
pyrkia edistamaan taiteen perusopetuksessa?

“Taidemuotojen raja-aidat ovat hdlvenemdssd. Aina ei pysty esimerkiksi sanomaan missé elokuvan ja me-
diataiteen vdlinen raja sijaitsee ja onko sitd olemassakaan. Mediataide on vakiinnuttanut asemansa nykytaiteen
keskiossd.” (AV-arkki, 2019)

Ajatus taidemuotojen rajojen hdlvenemisesta on kirjattu myos Pirkan opiston mediataiteiden opetussu-
unnitelmaan. Taman pdivan taiteilijat voivat toimia monialaisissa tiimeissa ja tekevat usein yhteistyota yli
perinteisten taidelajien rajojen. Monitaiteinen yhteistyo jo taiteen perusopetuksessa antaa mahdollisesti
tulevaisuudessa taidealan ammattilaisiksi opiskeleville valmiuksia toimia taiteen moninaisissa verkostoissa
ja avaa havaitsemaan taiteiden valisia yhteyksia.

Taiteiden valista yhteistyota voi lahestyda myds monilukutaidon kasitteen avulla:

“Monilukutaitoon liittyy laajentunut taito- ja tekstikdsitys, jonka mukaan tekstit voivat olla muun muassa kir-
joitettuja, puhuttuja, audiovisuaalisia, painettuja ja digitaalisia ja niitd luetaan mutta myés tuotetaan itse.”

“Lukemisen nédkékulmasta monilukutaito voidaan ymmdirtdd erityisesti tulkitsemisen taitona. Perinteiselld
lukutaidolla viitataan kirjainmerkeillé kirjoitetun tekstin tulkitsemistaitoon. Perinteinen kdsitys luku- ja kirjoitus-
taidosta tai pelkké (mekaanisen) lukutaidon opetus ei kuitenkaan riitd erilaisissa tekstiympdristdissd toimimi-
seen: “lukea” voi vaikka sarjasta visuaalisia merkkejé, ddnen nyansseista, elekielestd tai kehotuntemuksista.”
(Sintonen & Kumpulainen, 2019)

Monitaiteinen yhteistyo taideopetuksessa kehittda nimenomaan taiteiden valista tulkinnan taitoa. Esime-
rkiksi VJ-kurssi, jossa harjoiteltiin musiikin visualisointia, avasi opiskelijoille mahdollisuuksia tulkita musiikkia
liilkkuvan kuvan avulla monilukutaidon hengessa. Videolavastusprojektissa puolestaan harjoiteltiin kasikir-
joituksen tulkintaa lilkkuvan kuvan avulla. VR-360 -elokuvien tekeminen teatteritaiteen perusopetuksessa
kehitti opiskelijoille tutun ja omaksi koetun taidemuodon nakemista uudessa kontekstissa - esityksen tulkit-
semista virtuaalisessa ymparistossa.

Teksti: Katri Mononen
Kuvat: Katri Mononen,
Suvi-Tuulia Asplund

ja Kalle Saarinen
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